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Instrucciones de carga:
para comenzar

1. Verifique que o computador com Windows este ligado
2. Verifique que o arquivo TransBot.exe e a pasta TransBot Data

sejam gravados juntos
3. Click duas vezes no icone “TransBot.exe” para 1niciar o jogo

IMPORTANTE: Selecionar sempre uma op¢ao grafica € uma
resolu¢ao conforme a configuragcao do seu computador.

TransBot Configuration e

Graphics  Input

Windowed

<

Soreen resolution 1680 x 945

Graphics quality High Graphics >
Select monitor Display 1 (Right) -
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O que esta acontecendo?

Parecia que as coisas estavam finalmente voltando a
normalidade despois da Guerra Nuclear do ano solar 2000.

As pessoas ja tinham saido de sues refugios subterraneos,
construiram novas cidades, novas formas de transporte. Uma
sociedade nova.

Porem alguma coisa saiu mal. DALUS, uma inteligéncia
artificial computadorizada, abandonada pelo antigo regimen,
esta criando um 1mperio ditatorial. DALUS j4 comecou a
controlar uma cidade e corre boatos que varios guardas estao
a0 Seu Servico.

O unico que pode parar com essa trai¢cao € o novo CA-214,
uma sofisticada astro aeronave de combate transformavel, € o
unico que pode pilotar essa complexa maquina de alta
pre-formasse € voce.

Tera que destruir o TRANSPORTE DE ARMAS do imnimigo.
Logo, intentar achar a fortaleza oculta de DALAUS ¢
destruir a ELGRAMZON para liberar a terra do mal para
sempre.
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Toma o controle

A seguinte 1lustracao mostra os pontos de controle o
seu pad de XBOX ONE. Em todo esse manual de
instrucoes nos referimos a esses controles com os
nomes que se indicam nessa 1lustracao

Botdo de SELECAO
DE ARMAS

(para a rota¢ao do alfabeto

Controle de Direcao de letras)
Permite manobrar o CA-214

N

Botao de
disparo

Botdo de START
(pausa 0 10g0)

O CA-214, o Transbot

O CA-214 pode combater com 7 tipos de armamentos
diferentes. Pode comecar com DISPAROS REGULAR
para destruir o TRANSPORTE DE ARMAS do mimigo.

Porem ao capturar a@aparecera varias vezes no jogo,
podera trocar de armas.



? Quando capturar a , aparecerao 7 letras em ordem
alfabética ( de A ate G ) na metade de cima da tela em
uma elipse. Cada letra brilhara em ordem sequencial.
Para selecionar uma arma ou um novo poder, pressione

0 botao 2 rapidamente quando a letra elegida esteja
brilhando.

Tuas op¢des de armas e poderes:

A. DISPARO REGULAR — permite
destruir o transporte de armar do

inimigo ( chamado ARM CARRIER,
222 ver a proxima sessao)

_ A A
b -
k

v v D. CANHAO — permite destruir a

B. RAIO todos seus mimigos com um disparo
quando estao alinhados
]
i
)
/4
C. ESPADA DE FOGO E. RAIO MULTIDIRECIONAL —

permite disparar a seus 1nimigos
em uma area ampla.



F. DISPAROS BIDIRECIONAL — pennjte5

disparar para frente ¢ para atras

G. POTENCIAL ATAQUE — ao selecionar a
letra G, o poder da arma utilizada aumenta

a0 MAaximo
COMECO DO JOGO
Pontos Numero de unidades
CA-214 restantes Letras giratorias

ING§-8 _ W=
: AR = 0

6.

BSE HEY= 119

O 1indicador POWER diminui quando o jogador tenha
uma colisao com o 1imigo ou ao receber um disparo.
Quando o indicador POWER chega a zero, se perde um

CA-214. O indicador voltara a encher (FULL) quando se

seleciona a letra A.

ARM Energia da arma — diminui1 ao utilizar uma arma.

Quando chega a zero, volta a arma “A”. A energia dessa
arma nao diminu.
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O que ¢ cada coisa

DALAUS, o computador maligno, crio um exercito
inteiro de armamento sofisticado para que pessoas
como voce nao arruinem seus planos de controlar

0 mundo.

Isso € 0 que tem para voce:

ARM CARRIER - destrd1 o ARM CAPSULE - Ssua captura faz

primeiro transporte de armas. com que as letras brilhem.

Ao capturar ssu ARM CAPSULE Pressione o botao de selegao de
(a capsula de armas), podera armar quando a letra brilhe para
selecionar outras armas. E no escolher a amar que quiser.
caso de destruir o ARM

CARRIER, ganhara 1000 pontos.

PSYBALL - como esta controlas

LUVOGUE - um perigoso avido por uma energia de DALAUS,
de caca que te persegue seus movimentos sao totalmente

a qualquer lado a onde estiver.  perceptivel.



BIFLER - os BIFLERS s6 podem
voar em linha reta, porem existem
dois tipos, um rapido € um lento.

ELBLINK - se esta perto,
dispara, € logo se afasta.

£

ALAPOT - E uma aeronave nio ASCULE - Controlado por
tripulada de busca, programada DALAUS, o ASCULE nao
para bater com qualquer coisa  pode disparar

que esteja perto.

ZELNUC- sao criaturas vivas, ¥ GELPAAR - esses homens valentes,
que apesar de serem agressivas, Sao mais que nada, curiosos.

sa0 mofensivas, porem em grupo Por essa razao, quando puderem,
podem ser uma grande ameaca  te seguiram.

para voce.



BOASITE - um cacga de HILUN - ao atacar dispara missil
persecugao que aparece em multiplas diregdes.
por atras. Dispara ao

ultrapassar-te. '
_ A.

GEALMEA - Destro1 essa unidade

de defensa com 8 disparos das armas A,
B ou F. Destrui-las com um so disparo
com as armas C, D ou E.

=

BARRIER - Essa ¢ a melhor arma
de defesa de DALAUS! Sua unica
debilidade ¢ no momento que queda
sem funcionar ao disparar sua bola
vermelha.



ELGRAMZON - esse rob0 € para a
encarnacao de DALAUS. Para
destruir esse monstro mecanico,

deve bater varias vezes em seu
olho brilhante.

OPS ! Tenta de novo.

Ao principio de casa partida voce tem trés CA-214
TRANSBOTS. Quando se perde todos, termina o jogo.

Aos 30.000 pontos voc€ ganha um TRANSBOT

adicional, e assim sucessivamente a cada 30.000 pontos
a mais.

T1ps importante

Pratica para sincronizar os “‘brilhos” das letras em
movimento para selecionar as armar que voce precisa
rapidamente.

Durante as batalhas no solo, tente varias formas de
entrar na fortaleza subterranea. Quando voce€ encontrar
1ra vai saber!
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Conheca a pontuacao

Os pontos que voce ganha por destruir diferentes
armas do 1imigo se converte na sua pontuacao final.
A pontuacao que voce recebe para cada um deles ¢

a seguinte:

ARMCARRIER ................. 1000 pontos
LUVOGUE......... ... . ... ..... 120 pontos
PSYBALL........................ 100 pontos
ELBLINK .......... ... oot 120 pontos
BIFLER (RAPIDO)................. 100 pontos
BIFLER (LENTO)................... 30 pontos
ALAPOT ....... ... . ... . .. . ... 120 pontos
ASCULE . ... ... . L 120 pontos
ZELNUC ... ... .. 200 pontos
GELPAAR . ....... ... .. ... .. .... 180 pontos
BOASITE ......... ... . . . ... 240 pontos
GEALMEA . ... ... . ... . ... 240 pontos
HILUN . ... .. L 500 pontos
BARRIER ........................ 400 pontos

ELGRAMZON. ................. 20.000 pontos



Folha de pontos
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Use o0 jogo TransBot e seu PC

com Windows

Esse remake de TRANSBOT fo1 desenhada para usar
exclusivamente em uma PC com Windows

- Uso Correto -

Nao dobre, molhe, detorme ou coloque diluente,
benzina, ou 1mpactar violentamente.

Nao expoe a luz solar direta ou fonte de energia.

Tenha muito cuidado de anexar nada no jogo de
TRANSBOT.

Se ficar molhado, seque completamente antes de usar

Se ficar sujo, limpe-o cuidadosamente com um pano
embebido em agua com sabao.

ApoOs 0 uso, coloque-se de volta na sua CAIXA.
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